Exercices sur les éléments de programmation en Powershell - Solution
1. Comment écrit-on les variables suivantes en powershell :
a. La variable nommée a.

$a
b. La variable nommée \a.

${\a}
c. Une variable dont le nom contient des espaces. ${var et   espace}
d. Une variable nommée « variable ‘’speciale’’ »  
${variable ''speciale''}
2. Si j’ai une variable nommé MaVariable, comment puis-je :
a. Mettre la phrase suivante « J’ai un chat blanc » dans la variable
$phrase = ''J'ai un chat blanc''
b. Mettre la phrase suivante « La variable $variable vaut $variable » où le dernier $variable est la valeur réelle affichée dans la variable Var.
$variable = 2
$Var = ''La variable `$variable vaut $variable''
Conditionnelles
3. Demander un nom à l’usager et faites afficher ce nom uniquement si celui-ci commence par la lettre « S ».
$Nom = read-host ''Entrez  votre nom''
if ($Nom.Startswith(''S'')) {write-host ''Yes sir $Nom''}
4. Générer un nombre aléatoire entre  1 et  20 et demander un nombre à l’usager.  Dites ensuite si le nombre choisi par l’usager est plus petit, plus grand ou égal au nombre aléatoire.

5. En utilisant un « if », faites afficher uniquement les processus de votre ordinateur local qui consomme plus de 10 Mo de mémoire vive. 
foreach ( $Liste_Processus  in  get-process )
{

if ( $Liste_Processus.WorkingSet -gt  (10 * 1024 * 1024) )

{


$Liste_Processus.Name

}
}
Répétitives
6. Faites tirer un nombre au hasard entre  1 et 100.  L’usager doit entrer un nombre jusqu’à temps qu’il trouve le nombre tiré.  Vous aidez l’usager en mentionnant si son nombre est inférieur ou supérieur au nombre tiré.  À la fin, vous faites afficher le nombre de coups pour arriver à trouver le nombre.

7. Faites afficher tous les fichiers du répertoire courant qui ont une grosseur supérieure à 100Ko.  Trouver deux façons de le faire.
 
1ère façon :  get-childitem  |  where-object {$_.Length -gt  (100 * 1024) }

2ème façon :

foreach ($Fichier in get-childitem)

{

   if ($Fichier.Length  -gt  (100 * 1024) )

   {


$Fichier | Format-Table Name, Length -autosize

   }

}
$Nombre_Aleat=get-random -minimum 1 -maximum 20


[int]$Nombre_User=read-host "Entrez un nombre"





if ( $Nombre_User  -lt  $Nombre_Aleat)


{


	write-host "Votre nombre est plus petit que le nombre tiré"


}


elseif ( $Nombre_User  -gt  $Nombre_Aleat )


{


	write-host  "Votre nombre est plus grand que le nombre tiré"


}


else


{


	write-host "Vous avez trouvé le nombre !"


}


write-host "Le nombre tiré était : $Nombre_Aleat"








$Nombre_Ordi=get-random -minimum 1 -maximum 100


[int]$Nombre_Usager = 0


[int]$NbreFois=0





while ( $Nombre_Usager -ne $Nombre_Ordi )


{


   $Nombre_Usager=read-host "Entrez un nombre entre 1 et 100: "	


   $NombreFois++


      


   if ( $Nombre_Usager  -lt  $Nombre_Ordi)


   {


	write-host "Votre nombre est plus petit que le nombre tiré"


   }


   elseif ( $Nombre_Usager  -gt  $Nombre_Ordi )


   {


	write-host  "Votre nombre est plus grand que le nombre tiré"


   }


   


}


write-host "Vous avez trouvé le nombre en $NombreFois coup(s)"








